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Streszczenie: W artykule przedstawiono System Informacji Przestrzennej (SIP) pod
wzgledem jego definicji, podziatu, funkcji oraz zastosowania. Omoéwiono takze systemy
pokrewne takie jak: System Informacji o Terenie (SIT) oraz System Informacji
Geograficznej (GIS). Przyblizono podstawowe pojecia powigzane z poruszang tematyka, a
takze zobrazowano dziedzing techniczna, ktora jest Geomatyka. Zaprezentowano proces
tworzenia bazy danych przestrzennych z wykorzystaniem oprogramowania GEO-INFO 6.
Jego mozliwosci oméwiono na przykladzie budowy obiektow punktowych oraz
powierzchniowych.
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1. Wstep

Od poczatku istnienia ludzko$ci nasza planeta stanowila obiekt badan 6wczesnych
naukowcow. Czlowiek, niemal zawsze, potrzebowal narzedzi do orientacji w terenie,
wyznaczania lokalizacji i zapisu informacji. Pierwotne rysunki, pierwsze pismo, a nawet
prowizoryczne mapy przestaly wystarcza¢é w  perspektywie  zapotrzebowania
na zaawansowang kartografi¢, niezbgdng do zaspakajania potrzeb handlowych. W efekcie
badan, przeciwstawnych zatozen, hipotez i rozwazan, udowodniono, ze Ziemia jest brytg
przestrzenng. Wraz z uplywem lat zaczg¢to rozwijaé pierwsze Systemy Informacji
Przestrzennej. Dokonywano licznych badan i pomiaréw zaréwno na powierzchni Ziemi jaki
i w przestrzeni kosmicznej. Postep technologiczny pozwolit na powstawanie nowych
dziedzin naukowych w tym teledetekcji i cyfryzacji. Stopniowo rozwijaty si¢ metody
gromadzenia, przetwarzania, segregowania i przechowywania danych. W efekcie,
technologia komputerowa umozliwita stopniowe zastgpowanie danych analogowych
cyfrowymi [3].

Obecne Systemy Organizacji Wiedzy postuguja si¢ danymi w postaci przestrzennej
lub opisowej. Przy pomocy prostych narzgdzi umozliwiaja: pozyskiwanie, gromadzenie,
filtracje, selekcje, grupowanie, modyfikacje i prezentacj¢ danych. Systemy te znajduja
szerokie zastosowanie, zarowno w zaawansowanych zadaniach stuzb geodezyjnych
i kartograficznych, jak rowniez w codziennych dziataniach os6b prywatnych [1].
Popularnym przyktadem jest wykorzystania tego typu systemow jest mozliwos¢
wyznaczenia trasy pomiedzy dwoma dowolnie wskazanymi punktami, przy pomocy mapy
Google lub Zumi.

W artykule skoncentrowano si¢ na powszechnie obecnie stosowanych Systemach
Informacji Przestrzennej (SIP) wykorzystywanych do pozyskiwania, przetwarzania
i udostepniania danych zawierajacych informacje przestrzenne oraz towarzyszace im
informacje opisowe o obiektach wyrdznionych w czes$ci przestrzeni objetej dziataniem
systemu [3]. Od wielu lat roénie zainteresowanie tymi systemami ze wzglgdu na rozwoj



kartografii oraz Internetu umozliwiajacego powszechny i tatwy dostep do informacji
geograficznych. Podstawg sprawnego i skutecznego dziatania takiego systemu jest
wiarygodna baza danych. Informacje zawarte w takiej bazie stanowig podstawe
praktycznego jej wykorzystania.

W cze$ci praktycznej artykutlu przedstawiono przyktad tworzenia bazy danych
przestrzennych (geograficznych) z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania
GEO-INFO 6. Rozpatrzono to na przykladach budowy obiektow punktowych oraz
powierzchniowych
z wykorzystaniem obrazu rastrowego wybranego fragmentu miasta. Podkre$lono duze
mozliwoéci aplikacyjne oraz prezentacji kartograficznej prezentowanego systemu.

Duze zainteresowanie produktami bazujagcymi na Systemach Informacji Przestrzennej
(SIP) spowodowalo iz na rynku pojawily si¢ takze inne systemy pokrewne, takie jak:
System Informacji o Terenie (SIT) oraz System Informacji Geograficznej (GIS), ktdre
réwniez w artykule oméwiono.

2. System Informacji Przestrzennej

W  rozdziale oméwiono podstawowe pojecia dotyczace Systemu Informacji
Przestrzennej oraz przedstawiono kryteria podziatu systemow tej klasy.

2.1. Pojecie Systemu Informacji Przestrzennej

System Informacji Przestrzennej (SIP) jest bazg, z ktorej pozyskujemy dane w celu ich
modyfikacji oraz dalszego udostgpniania. Terminem ,,informacji przestrzennej” okreslamy
pewna wiadomos¢ opisujaca potozenie obiektu, jego relacje przestrzenne oraz wlasciwosci
geometryczne. Cechg charakterystyczng SIP jest mozliwos$¢ przestrzennego przedstawienia
informacji, dokonywania poréwnan mi¢dzy $wiatem rzeczywistym, a tym modelowanym
cyfrowo [5, 7].

2.2. Podzial STP

Systemy Informacji przestrzennej mozna podzieli¢ ze wzgledu na kryterium obszaru.
Wyréznia si¢ wowczas systemy: globalne, o zasiegu mi¢dzynarodowym, krajowym,
regionalnym, lokalnym lub obiektowym. Kolejnym podziatem jest kryterium zrodtowosci
informacji, ktory pozwala dzieli¢ system wedlug informacji pierwotnej (zrodtowej)
lub wtornej (przetworzonej). Ciekawg kategoryzacjg systemoéw jest kryterium zgodnie
z gldwnym przeznaczeniem, przykltadowo: ewidencji, planowania przestrzennego, redakcji
i produkcji map, monitorowania $rodowiska itp. Najistotniejszy podzial uwzglednia
réznorodno$¢ i szczegbtowos¢ informacji. Wyrdznia sie wowczas System Informacji
0 Terenie (SIT) oraz System Informacji Geograficznej (GIS) [1].

W Polsce, Krajowy System Informacji o Terenie jest implementacja Systemu
Informacji o Terenie (SIT) . Jego funkcjonowanie regulowane jest poprzez Rozporzadzenie
Ministra Rozwoju Regionalnego i Budownictwa z dnia 12 lipca 2001. SIT operuje
informacja pierwotnga, co oznacza, ze bezposrednio operuje danymi uzyskanymi podczas
pomiaréw terenowych. Odpowiada mapom wielkoskalowym, gtownie wykorzystywany
jest dla niewielkiego obszaru, przyktadowo regionu lub miast. Podstawg systemu jest
umiejetno$¢ powigzania danych z innymi systemami oraz ich jednolitej identyfikacji [5, 7].



System Informacji Geograficznej (GIS) powstal w wyniku zestawienia wieloletnich
dziatan w dziedzinie geodezji, kartografii, informatyki, geografii i elektroniki. Umozliwia
gromadzenie, analiz¢ i udost¢pnianie danych dotyczacych obiektow zlokalizowanych
przestrzennie o jednoznacznym potozeniu. GIS operuje informacja wtorna, czyli
przetworzong. W zakresie doktadnosci i stopnia szczegdétowosci danych odpowiada mapom
$rednioskalowym i matoskalowym [6, 7].

3. Funkcje i zastosowanie SIP

Z praktycznego punktu widzenia bardzo istotne znaczenie dla wiarygodnego
i poprawnego dziatania Systemu Informacji Przestrzennej maja dziatania podejmowane
w zakresie jego funkcjonalnos$ci oraz zastosowania systemu. Zagadnienia te omoOwiono
W niniejszym rozdziale.

3.1. Funkcje SIP

System Informacji Przestrzennej spetnia cztery podstawowe funkcje. Pierwsza z nich
jest gromadzenie danych. Tworzenie przestrzennej bazy danych podlega okreslonym
standardom w zaleznosci od stosowanych metod pozyskiwania danych. Jesli dziatanie
systemu oparte jest o dane pierwotne oznacza to, ze bazuje on na bezposrednich wynikach
pomiaréw. Znacznie prostsze dla operatora systemu jest pozyskanie danych z innych
systemow poprzez ich transfer. W takim wypadku wykorzystana zostanie informacja
przetworzona czyli wtérna [4]. Przykladem przetwarzania danych wtornych jest
wektoryzacja lub digitalizacja map analogowych. Umieszczenie podkladu rastrowego
w przestrzeni w ramach mapy realizowane jest z wykorzystaniem operacji georeferencji.
Innym sposobem jest proces kalibracji polegajacy na przeliczeniu wartosci punkow z rastra.
Koncowym zadaniem przy tworzeniu bazy jest wykrywanie bledow i redagowanie danych
przestrzennych i opisowych. [2]

Druga podstawowa funkcja SIP jest zarzadzanie danymi, na ktore sktada si¢ kontrola
i ewentualna korekcja danych jeszcze przed ich wprowadzeniem do bazy, a nastepnie
aktualizowanie i utrzymanie danych w bazie. Przechowywane dane powinny by¢ ponadto
zabezpieczone przed ich mozliwym uszkodzeniem fizycznym oraz dostepem
niepowotanych osob [1].

Trzecig funkcjg SIP jest przetwarzanie danych, ktore polega na szeregu dziatan, takich
jak: konwersja i modyfikacja struktury danych wykorzystywanych podczas generalizacji
i aproksymacji linii, transformacje danych, analiza przestrzenna czyli tworzenie obszaréw
buforowych lub naktadanie warstw, analiza statystyczna, w tym ocena wariancji i regresji
[2,6].

Ostatnia, niezbe¢dna funkcja SIP jest udostgpnianie danych. Ich rozprowadzanie
zachodzi zardwno cyfrowo, np. jako dane udostgpniane przez sie¢ Internet lub analogowo
w postaci wydrukdw na papierze [4].

3.2. Przykladowe zastosowanie SIP

System Informacji Przestrzennych znalazt zastosowanie w wielu obszarach
praktycznych. Pierwsza grupe stanowia wykorzystywane przez urzedy administracji
centralnej oraz lokalnej wszelkiego rodzaju ewidencje gruntéw. Ponadto systemy te
wykorzystywane sg réwniez w celu zarzadzania ushlugami komunalnymi, planowania



przestrzennego, zarzadzania gruntami oraz nieruchomosciami. Obszernie rozwinigty jest
system inwentaryzacji i ewidencji budynkéw umieszczanych na cyfrowych mapach. Kazdy
wprowadzany do bazy budynek otrzymuje indywidualne cechy dotyczace polozenia,
funkcji lub relacji przestrzennych, mozliwych do wyswietlenia po jego wybraniu. System
posiada takze informacje techniczne o terenie dotyczace sieci kanalizacyjnych,
wodociggowych, instalacji energetycznych, cieplowniczych, itd. SIP poprzez
wykorzystanie zdalnych czujnikdw moze prowadzi¢ monitorowania wybranych zjawisk.
Przyktadem moze by¢ wykorzystanie analizy emisji zanieczyszczen w celu kontroli stanu
srodowiska. Podobny monitoring mozna przeprowadzi¢ dla statystycznego zobrazowania
zagrozen przestgpczoscia, poziomu bezrobocia w konkretnych obszarach czy wynikow
dowolnego glosowania [4, 5].

4. Tworzenie bazy danych przestrzennych

Celem niniejszego artykulu jest zaprezentowanie sposobu tworzenia bazy danych
przestrzennej dla potrzeb budowy Systemu Informacji Przestrzennej. Jako podktad mapowy
dla tego zadania wykorzystano obraz rastrowy wybranego fragmentu mapy miasta. Do
wykonania niniejszego zadania postuzono si¢ oprogramowaniem GEO-INFO 6.

Przed przystgpieniem do prac, bardzo istotne jest prawidlowe zainstalowanie
oprogramowania oraz stworzenie odpowiedniego konta w systemie dla operatora, wraz
zapewnieniem mu niezbednych uprawnien w ramach systemu oraz dostgpu do istniejacych
baz danych. W tym celu wykorzystywany jest modut ,Menadzer Operatorow” [9].
Prawidtowo zakonczony proces tworzenia w oprogramowaniu konta Operator, umozliwia
logowanie do systemu okreslonego uzytkownika.

Kolejnym niezbg¢dnym krokiem jest utworzenie mapy oraz jej konfiguracja. W tym celu
do systemu wprowadzany jest obrys mapy, do ktoérego nastepnie dodawany jest podktad
rastrowy. Po dokonaniu kalibracji podktadu rastrowego w punktach referencyjnych
wybierana jest systematyka porzadkowania danych w systemie, po czym zgodnie
z ta systematyka do obrysu mapy wprowadzane sa wszystkie obiekty graficzne znajdujace
si¢ na danym terenie.

W oprogramowaniu dostgpne sg ponadto funkcje, dzigki ktorym generowany jest raport
wskazujacy wykryte odchylenia dopasowania podktadu rastrowego wzglgdem punktow
referencyjnych, przez co mozliwe jest poprawienie kalibracji tworzonej mapy,
przez co zwiekszana jest jej doktadnos¢ [10].

4.1. Tworzenie obiektow

Po prawidtowym wprowadzeniu ustawien mapy, opisanych powyzej, mozna przej$¢ do
wprowadzania danych graficznych na mape. Na ogdlnym poziomie dane te dzielone sg na
obiekty: punktowe, liniowe oraz powierzchniowe. Pierwszym krokiem podczas tworzenia
dowolnego obiektu na mapie jest wyznaczenie punktéw ewidencyjnych. W programie
GEO-INFO 6 punkty ewidencyjne na mapie oznaczane sg jako punkty ,,GEPINN” [9].
W celu ich wyznaczenia nalezy skorzysta¢ z opcji ,,Wprowadzanie wg. kodu”, znajdujace;j
si¢ w zakladce ,,Wprowadzenie” (rys. 1).
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Rys. 1. Wprowadzanie obiektu [Opracowanie wlasne]

W kolejnym kroku wybierany jest odpowiedni punkt ewidencyjny z listy klas obiektow,
po czym zaznaczany jest on na mapie (rys.2).
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Rys. 2. Wybdr obiektu z listy [Opracowanie wlasne]

Po zatwierdzeniu wyboru, otwierane jest nowe okno dialogowe, w ktérym
W poszczegolnych zaktadkach wprowadzane sg dane i parametry, niezbedne do utworzenia
obiektu na mapie, np.: systematyka danych, metoda pozyskiwania danych, czy informacje
niezb¢dne do raportowania. Lokalizacj¢ obiektu ustala si¢ w zakladce ,,Geometria”
oraz przyciskiem ,Wskaz”, umozliwiajacym wskazanie miejsca danego obiektu
bezposrednio na mapie (rys. 3).
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Rys. 3. Geometria obiektu [Opracowanie wlasne]

Do wskazywania lokalizacji obiektow na mapie wykorzystywana jest najczesciej mysz
komputerowa lub inne urzadzenia wskazujace. Wskazanie nastgpuje poprzez kliknigcie
charakterystycznego dla danego obiektu punktu, np. naroza budynku, wierzchotka skarpy
lub przegigcia uzytkow gruntowych (rys.4).
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Rys. 4. Wskazywanie lokalizacji punktu na mapie [Opracowanie wlasne]

Po dokonaniu powyzszych operacji wspotrzgdne stworzonego punktu pojawia si¢
automatycznie w zaktadce ,,Geometria”. Potozenie kazdego utworzonego punktu mozna
edytowa¢ w poOzniejszym czasie poprzez jego ponowne wskazanie lub zmiang
dotychczasowych wspoétrzednych (rys. 5). Prawidlowo wprowadzone punkty ewidencyjne
pozwalaja na tworzenie bardziej rozbudowanych obiektow na mapie.
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Rys. 5. Edycja geometrii obiektu [Opracowanie wlasne]

Przyktadem tworzenia takiego rozbudowanego obiektu jest proces wprowadzania do
bazy SIP obiektu powierzchniowego w postaci budynku. Jak wspomniano powyzej,
pierwszym niezbednym krokiem w celu utworzenia obiektu jest wskazanie jego lokalizacji
poprzez punkty ewidencyjne wierzchotow (rys. 6).

Rys. 6. Punkty ewidencyjne obiektu powierzchniowego [Opracowanie wlasne]

W drugim kroku nastepuje ponowny wybédr zaktadki ,,Wprowadzanie” oraz wskazanie
opcji ,,Wg kodu”, a nastgpnie wybranie odpowiedniego obiektu z listy. Zatwierdzenie
wyboru nastgpuje poprzez kliknigcie przyciskiem ,,OK”. Po tym nastgpuje automatyczne
przekierowanie do okna dialogowego ,,Wprowadzanie obiektu”, w ktérym uzupetniane sg
odpowiednie informacje dotyczace tworzonego obiektu powierzchniowego - w przypadku
budynku bardzo istotne jest m. in. okreslenie jego funkcji gospodarczej. Podobnie jak przy
tworzeniu obiektoéw punktowych, rowniez w tym przypadku nalezy wskazaé lokalizacje
budynku na mapie. W zwigzku z tym, ze budynek nalezy do grupy obiektow
powierzchniowych, prawidlowe utworzenie tego obiektu wymaga wskazania jego
wszystkich narozy, ktoére uprzednio powinny zosta¢ utworzone jako punkty ewidencyjne
»GEPINN”. Koncowy efekt tworzenia budynku mozna zaobserwowal na ponizszym
rysunku (rys. 7).
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Rys. 7. Tworzenie obiektu [Opracowanie wiasne]

Prawidlowe wskazanie punktow ewidencyjnych budynku zostaje zapisane w postaci
wspolrzgdnych oraz wyswietlone w formie listy w zakltadce ,,Geometria”. Zakonczony
proces pozwala na wyswietlenie budynku o wskazanych przez nas parametrach
na tworzonej w SIP mapie.

Bazujac na przedstawionym powyzej schemacie wprowadzania danych, mozna
budowac¢ dowolne obiekty w ramach tworzonego SIP, wlaczajac w to rowniez elementy
uksztaltowania terenu. Przykladem takiego obiektu jest skarpa. Aby prawidtowo
odwzorowa¢ skarpe w pierwszej kolejnosci nalezy dokladnie zapoznaé si¢ z jej budowa,
rodzajem oraz orientacja w terenie. Tworzac w systemie GEO-INFO 6 punkty ewidencyjne
»GEPINN” oznacza si¢ wszelkie miejsca zmian, nieregularnosci, krzywizn oraz
wierzcholow na danej skarpie (rys. 8).

Rys. 8. Zaznaczenie punktow skarpy [Opracowanie wlasne]

Potaczenie punkéw ewidencyjnych, w przypadku odwzorowywania skarpy, rozdzielane
jest na trzy czeSci. Pierwszym wskazywanym elementem jest ,,podnoze skarpy” czyli jej



tzw. fundament. Podobnie jak w przypadku poprzednio omawianych obiektdw, kolejne
punkty ewidencyjne opisujace skarpe, wprowadzane sa w zaktadce ,,Geometria”.

Drugim niezbgdnym elementem do odwzorowania skarpy jest jej szczyt. Podczas
wyboru obiektu z listy okna ,,Wprowadzanie obiektu”, ustalane jest czy dana skarpa jest
umocniona czy nieumocniona (rys. 9). W przedstawianym przyktadzie wystepuje skarpa
nieumocniona, o czym $wiadczy przerywana linia u jej szczytu.
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Rys. 9. Wybor obiektow ewidencyjnych dotyczacych tworzonej skarpy
[Opracowanie wlasne]

Ostatnim wymaganym elementem skarpy jest jej wypelnienie. Aby je odwzorowaé
w systemie wybierany jest odpowiedni obiekt z listy oraz w odpowiedniej kolejnosci
wskazywana jest jego geometria. Pierwszym punktem jest wierzchotek szczytu skarpy,
dalej kolejne punkty w kierunku jej podnoza, nastgpnie punkty podstawy, az do zamknigcia
obwodu calego obwodu skarpy (rys. 10). Edycja skarpy jest mozliwa na kazdym etapie
tworzenia bazy, jednak nalezy zaznaczy¢, ze polega ona na modyfikacji kazdego punktu
ewidencyjnego z osobna.
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Rys. 10. Tworzenie skarpy [Opracowanie wlasne]

Tworzenie kompletnej bazy danych przestrzennych polega na budowaniu
poszczegblnych obiektow odwzorowywanego terenu na mapie, zgodnie ze wskazanymi
powyzej mechanizmami. Budowa réznych typow obiektow rozni si¢ od siebie nieznacznie,
jednak mozna uznaé, ze oparta jest na zaprezentowanych w artykule krokach.



Na koncowym etapie tworzenia bazy danych przestrzennych modyfikacji podlegaja
pewne parametry wprowadzonych obiektow, tak aby zachowa¢ zgodnos$¢ powstatej mapy
cyfrowej z obowigzujacymi normami. Przykladem takich parametréw moze by¢
kolorystyka budynkéw, opisy nazw ulic lub zwroty i formaty danych opisowych.

Gdy mapa jest juz opracowana w swej ostatecznej formie ostatnim procesem edycji
graficznej tworzonej mapy jest przygotowanie jej do wydruku. Na tym etapie dodawane
sa metadane oraz elementy wykonczajgce mapg, do ktorych zaliczy¢ nalezy: ramke mapy
oraz jej opis, tytul mapy, skale, godlo, podziat arkusza, date wykonania mapy oraz osobe
wykonujaca, jednostke, w ktdrej utworzono mape, wspotrzedne lewego dolnego naroznika,
itd. Zakonczenie prac edycyjnych na mapie skutkuje zapisaniem jej w systemie
wraz z mozliwoécig eksportu do pliku umozliwiajacego jej wydruk [10].

4.2. Kontrola bazy danych przestrzennych

Utworzona baza danych przestrzennych wymaga kontroli kompletnosci i doktadnosci
wprowadzonych obiektow. Przeprowadzenie kontroli pozwala na wykrycie bledow,
ktore mogly powstac podczas pracy w oprogramowaniu GEO-INFO 6.

Utworzenie raportu z kontroli bazy danych przestrzennych wymaga w pierwszej
kolejnosci wskazania w ramach obrysu mapy odpowiedniego obszaru, ktory ma by¢ wziety
pod uwage przy analizie. W kolejnym oknie dialogowym wskazywana jest grupa obiektow
podlegajacych kontroli oraz wybierane sg typy danych, ktore maja by¢ wygenerowane.
Sama kontrola kompletnosci danych polega na manualnym poréwnywaniu zawartosci
mapy dostgpnej w systemie do zawartoSci map papierowych lub projektoéw geodezyjnych.
W tym celu przydatny jest raport zawierajacy statystyke wprowadzonych na mape
obiektdw (rys. 11) [8].

Lp. | Kod.Opis | Data utworzenia | Operator | Metoda pozyskania danych | KERG | Pow. matematyczna
1| Schody 2016-10-12 01:31:14 | Autor D 2016/1 343
2| Schody  |2016-10-26 05:00:19 | Autor D 2016/1 24.29
3| Schody 2016-10-26 02:12:48 | Autor D 2016/1 6.19
4 | Schody 2016 -10-26 04:19:25 | Autor D 2016/1 4.72
5| Schody 2016 -10-26 04:59:59 | Autor D 2016/1 3.72
6 | Schody 2016 -10-26 02:07:10 | Autor D 2016/1 10.15
7| Schody  |2016-10-27 05:36:18 | Autor D 2016/1 4.05

Atrybuty slownikowe:
Nazwa Wartosé Opis
Metoda pozyskania danych | D Digitalizacja mapy i wektoryzacja rastra mapy

Rys. 11. Fragment raportu ze statystyka obiektow wprowadzonych do bazy danych
przestrzennych [Opracowanie wlasne]

Struktura wygenerowanego raportu moze zawiera¢: kod lub opis obiektu, nazwe
Operatora tworzacego raport, metode pozyskiwania danych, numer zasobu geodezyjnego
lub numer KERG (znajdujacy si¢ Ksiedze Ewidencji Robdt Geodezyjnych), date
utworzenia raportu, powierzchni¢ lub funkcje danego obiektu, a takze inne wymagane
informacje.

W przedstawianym projekcie bazy danych przestrzennych obiekty na mapie
wskazywane byty recznie na zdigitalizowanym i zwektoryzowanym podktadzie rastrowym.
Istnieja jednak dokladniejsze metody wprowadzania, bazujace np. na wspotrzednych
geograficznych pobieranych za po$rednictwem urzadzen GPS [8].



5. Podsumowanie

Niniejszy artykul przestawia procedur¢ tworzenia bazy danych przestrzennych
z wykorzystaniem oprogramowania o nazwie GEO-INFO 6. Jako przykladowe obiekty
tworzone w budowanej bazie danych przestrzennych SIP wybrano punkt ewidencyjny,
budynek oraz element uksztaltowania terenu w postaci skarpy nieumocnionej. Opisane
przyktady tworzenia obiektéw opracowane zostaly na podstawie podktadu rastrowego
wybranego fragmentu mapy miasta. W artykule oméwiono rowniez kontrole kompletno$ci
i doktadnos$ci danych oraz statystyke utworzonych w bazie obiektow.

Wykorzystanie opisanego narzedzia do tworzenia bazy danych przestrzennych
umozliwia tworzenie map spetniajacych wymagania prawne stawiane takim opracowaniom,
przez co mogag one by¢ nastgpnic wykorzystywane przez Osrodki Dokumentacji
Geodezyjnej i Kartograficznej. W tym wypadku zastrzezenie jest jednak takie, ze tworzone
bazy danych przestrzennych musza by¢ przygotowane z duza precyzja w celu zachowania
jak najwyzszej dokladnosci obiektow geometrycznych na mapach oraz kompletnosci
danych opisowych.

Nalezy podkresli¢, ze tworzenie bazy danych przestrzennych wymaga znajomosci
aktualnych aktow prawnych w zakresie geodezji i kartografii, poniewaz ulegajg one w
prawdzie niewielkim, ale czgstym zmianom.

Drugim bardzo waznym aspektem przy tworzeniu baz danych przestrzennych jest
umiejetnos¢ jest poprawne czytania tre$ci mapy. Doskonatym tego przykladem jest
prezentowana w artykule skarpa nieumocniona, ktérg nalezalo przyporzadkowaé do
odpowiedniej grupy obiektow oraz odczytaé jej relacje przestrzenne.

Bazy danych przestrzennych, jako element Systemdw Informacji Przestrzennej
wykorzystywane moga by¢ nie tylko przez Os$rodki Dokumentacji Geodezyjnej
i Kartograficznej, ale rowniez przez osoby prywatne do wielu analiz przestrzennych
przydatnych w zyciu codziennym. Przykladem podstawowej analizy z tego zakresu jest
wybor najkrotszej trasy pomiedzy dwoma punktami wskazanymi na mapie.
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