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Streszczenie: W pracy przedstawiono aplikacje wspomagajacg zarzadzanie zleceniami
i wycene detali w firmie. Utworzono ja zgodnie z zasadami inzynierii oprogramowania.
Zostata ona napisana w jezyku C#, a bazg danych utworzono przy uzyciu MySQL.
Aplikacja w prosty sposdb wspomaga pracownika, ktory odpowiada za zlecenia i wyceng
detali w firmie. Zostala ona zaimplementowana na potrzeby rzeczywistej firmy i jest w niej
stosowana od kilku miesigcy.
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1. Wprowadzenie

Podstawg dziatalnos$ci firmy, dla ktorej zostata utworzona aplikacja jest kompleksowa
obrébka metalu, produkcja czesci i podzespoldéw oraz kompletnych urzadzen i maszyn dla
réznych dziedzin przemystu. Wykonywane sg ustugi z zakresu obrébki skrawaniem.
Wykorzystywane sa nowoczesne maszyny CNC oraz konwencjonalne obrabiarki. W
procesie projektowania i przygotowania produkcji wykorzystywane jest oprogramowanie
AUTOCAD. Firma specjalizuje si¢ w produkcji maszyn rolniczych oraz konstrukcjach
stalowych maszyn i urzadzen. Ciagly rozw¢j firmy oraz duzy wzrost zaméwien sktonit
firme do zainteresowania si¢ aplikacja wspomagajaca zarzadzanie zleceniami i wycene
detali.

Na rynku znajduje si¢ wiele systemow zarzadzania zleceniami i wyceny detali, mi¢dzy
innymi mozna wyr6zni¢ Ascent SQL [1], czy system obshugi zlecen PL+ [2].

Ascent SQL to wielomodutowy, zintegrowany system informatyczny klasy ERP
wspomagajacy zarzadzanie przedsigbiorstwami malej i $redniej wielkosci. System ERP
umozliwia §ledzenie transakcji i proceséw przedsiebiorstwa na kazdym z etapow realizacji,
pozwala generowaé szereg symulacji i zestawien ulatwiajac podejmowanie decyzji.
Umozliwia on rejestracje dokumentow ofertowych, ktore po akceptacji ze strony klienta sa
przeksztalcanie w zlecenia. Po akceptacji klienta zlecenie przechodzi w fazg realizacji,
mozna rejestrowaé koszty zwiazane ze zleceniem oraz czas pracy pracownikéw lub
podwykonawcow poswigcony na realizacj¢. Rejestracja czasu w potaczeniu z kalkulacja
stawek pozwalaja kontrolowaé rzeczywiste koszty realizacji zlecen oraz wyliczaja wyplaty
dla pracownikow i podwykonawcoéw. Modul pozwala w szybki sposob uzyskaé informacje
0 zyskownosci realizacji zlecen, czasie pracy, osobach zaangazowanych w realizacje itp.
[1].

System obstugi zlecen PL+ jest to Oprogramowanie skierowane do firm ustugowo -
produkcyjnych wspomagajace zarzadzanie i obshuge zlecen na wykonanie ushugi, produktu,
czy tez towaru. Utatwia on kontrole postgpu prac nad sprawami zleconymi przez klientow,
ale rowniez usprawnia prowadzenie historii realizacji zlecen jak i kontrole ptatnosci.
Program sprawdza si¢ w wielu dziedzinach, migdzy innymi warsztacie samochodowym,
drukarni, firmach remontowo - budowlanych, czy firmach transportowych [2].



Analizujagc komercyjne systemy stwierdzono, ze sa one zbyt mocno rozbudowane i
drogie jak na potrzeby wybranej firmy. Dlatego firma zdecydowala si¢ na aplikacje
dedykowang dla niej i jej potrzeb.

Aplikacja wspomagajaca zarzadzanie zleceniami i wycen¢ detali w firmie zostala
zaprojektowana i zaimplementowana zgodnie z zasadami obowigzujacymi w inzynierii
oprogramowania [3]. Zostata ona wykonana przy uzyciu jezyka programowania C# [4,5].
Wszystkie dane sg zapisywane do bazy danych opartej na bazie danych MySQL [6].

Praca zawiera kilka rozdziatéw. Pierwszy jest wprowadzeniem do tematu. Drugi
zawiera opis zarzadzania zleceniami i wyceny detali. Trzeci dotyczy projektu aplikacji.
Czwarty rozdzial omawia implementacje i testowanie aplikacji. W piatym rozdziale
zawarty jest opis dziatania aplikacji. Ostatni rozdziat to podsumowanie i literatura.

2. Zarzadzanie zleceniami i wycena detali

Aplikacja wspomagajaca zarzadzania zleceniami i wyceng¢ detali w firmie zostala
zaprojektowana z mys$lag o wspomaganiu pracownikow zajmujacych si¢ organizacjg pracy
w wybranej firmie. Jednym z zatozen aplikacji byto wyszukanie informacji na temat zlecen,
detali, klientéw, cen materiatéw i cen roboczominut obrabiarek znajdujacych si¢ w firmie.
Kolejnym zatozeniem aplikacji byla wycena detali. Dzigki przyjaznemu interfejsowi i
wczesniejszemu wprowadzeniu danych na temat obrabiarek i pétfabrykatow bardzo tatwo
mozna wyceni¢ detal. Informacje o wycenie detalu sg zapisywane w bazie danych w celu
ponownego uzycia.

Whycena detali odbywa si¢ w trzech etapach. Pierwszym etapem wyceny jest nadanie
nazwy\numeru detalu. Drugi etap polega na wybraniu potfabrykatu oraz podaniu jego wagi.
Trzecim etapem jest dodanie operacji technologicznych. W celu dotaczenia operacji nalezy
wybra¢ rodzaj operacji, pézniej wytypowa¢ obrabiarke i podaé czas trwania operacji. Na
koncu nastgpuje podsumowanie wyceny dla detalu.

Po akceptacji wyceny detalu przez klienta mozna przejs¢ do tworzenia zlecenia na
wykonanie tego detalu. Tworzenie zlecenia rowniez przebiega etapowo. Po pierwsze nalezy
nada¢ nazwe zlecenia, nastgpnie wybrac z listy klientow zleceniodawce, a finalizacjg jest
dokonanie wyboru detali i podanie ilo$ci zamawianych sztuk. Po utworzeniu zlecenia jest
ono monitorowane przez aplikacj¢. Szczegodlnie kontrolowane jest dotrzymanie terminu
ukonczenia zlecenia. Aplikacja pozwala réwniez na tworzenie zlecenia dla wielu detali
jednoczesnie.

3. Projekt aplikacji

Projekt aplikacji zostat oméwiony w zakresie wymagan funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych aplikacji, projektu bazy danych w postaci diagramu zwiazkéw encji i
modelu relacyjnego oraz projektu interfejsu uzytkownika w postaci diagramu modutéw
oraz diagramow przypadkow uzycia.

3.1. Wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne aplikacji

Wymagania funkcjonalne aplikacji sg nastepujace:

— dodawanie, usuwanie, modyfikowanie danych zwigzanych z ceng pracy obrabiarek
i rodzajem wykonywanej operacji technologicznej,

— dodawanie, usuwanie, modyfikowanie danych zwigzanych z materiatami



potrzebnymi do produkcji,

— dodawanie, usuwanie, modyfikowanie danych klient6w,

— tworzenie, usuwanie, modyfikowanie wycen detali,

— tworzenie, usuwanie, modyfikowanie, zmiana statusu zlecen,

— wyszukiwanie zlecen za pomoca dat wraz z przypominaniem o terminie zakonczenia
zlecenia, gdy do jego finalizacji pozostat tydzien lub mniej,

— sygnalizacja o uplynigciu terminu zakonczenia zlecenia.

Wymagania niefunkcjonalne aplikacji:

— aplikacja do poprawnego dzialania powinna by¢ instalowana na systemie
operacyjnym nie starszym niz Windows XP,

— aby lacznos¢ z baza danych byta odpowiednia, jej przepustowosé nie powinna by¢
nizsza niz 1Mb/s,

— ekran monitora, na ktérym bedzie wyswietlany interfejs aplikacji nie powinien by¢
mniejszy niz 11cali,

— wersja serwera bazodanowego nie powinna by¢ starsza niz 5.6.17 - MySQL
Community Server (GPL),

— wyswietlanie aplikacji powinno by¢ poprawne na ekranach duzych monitorow.

3.2. Projekt bazy danych

Projekt bazy danych zostal wykonany na podstawie analizy zarzgdzania zleceniami i
wyceng detali w wybranej firmie. Baza danych ma przechowywaé¢ dane o wszystkich
zleceniach, detalach, materiatach, zleceniodawcach oraz obrabiarkach. Dotychczas w firmie
jedna osoba zajmowata si¢ organizacjg pracy, ale baza danych zostata rozszerzona o tabele
uzytkownicy i uprawnienia zawierajace loginy i hasta. Beda one przydatne, gdy w firmie
wigcej 0sOb zacznie si¢ zajmowaé organizacja pracy. Wigkszos¢ tabel ma powiazania do
tabeli uzytkownicy, dzigki czemu wiadomo, kto dokonuje zmian w danych. Baza danych
uzyta w aplikacji sktada si¢ z jedenastu tabel.

Pierwszym etapem tworzenia bazy danych bylo utworzenie diagramu zwigzkéw encji.
Diagram ten opisuje rzeczywisto$¢ w terminach obiektéw (encji), atrybutéw i zwigzkow.
Obiekty sa opisywane rzeczownikami w liczbie pojedynczej, atrybuty przymiotnikami i
rzeczownikami, a zwigzki czasownikami [7]. Nastepnie diagram zwiazkow encji zostal
przeksztatcony na model relacyjny danych (rys. 1). Model relacyjny sktada si¢ z
nastepujacych tabel:

— tabeli zlecenia zawierajacej klucz podstawowy o nazwie idZlecenie, ktory jest
dziedziczony przez tabele, zwang dalej tabelg mieszajacg zlecenia_detale, pod
nazwg Zlecenie_idZlecenie jako klucz obcy. Ta tabela zawiera takze klucze obce
pochodzace z tabel klienci, dzieki temu powigzaniu wiadomo dla jakiego klienta jest
utworzone zlecenie. Drugi klucz dziedziczony z tabeli uzytkownicy, informuje nas o
twércy zlecenia. Powiazania tabel z tabelg uzytkownicy umozliwia uzyskanie
informacji kto jest odpowiedzialny za wprowadzenie danych. W przypadku
nieprawidtowo$ci mozna w prosty sposob zidentyfikowa¢ osobg odpowiedzialna,

— tabeli detale zawierajacej klucz podstawowy o nazwie idDetal dziedziczony
w tabeli mieszajacej o nazwie zlecenia_detale pod nazwg Detal_idDetal,

— tabeli materialy zawierajacej klucz podstawowy o nazwie idMaterial dziedziczony
w tabeli 0 nazwie detal pod nazwa Material_idMaterial,

— tabeli detale_operacje zawierajacej klucz podstawowy o nazwie Id_hash. Klucz



glowny musiat zosta¢ utworzony z tego wzgledu, ze uzytkownik moze powtorzy¢ te
samg operacje¢, na takiej samej obrabiarce i z tym samym czasem, a wtedy rekord nie
bylby unikatowy, co jest niezgodne z modelem relacyjnym danych.

! idZlecenie INT(11) ! idklient INT(11)
<3 Nazwa VARCHAR (45) 2 Nazwa VARCHAR(100)
<> Cena DOUBLE < Ulica VARCHAR(45)
< Status YARCHAR(45) < Nr_domu INT{11)
“»Data_zakonczenia DATE >'—\—w <2 Nr_mieszkania INT(11)
“»Data_przyjecia DATE > Kod_pocziowy ¥ ARCHAR{45)
¥ Klient_idKlient INT(11) & Migjscowosc Y ARCHAR(45)
@ Uzytkownicy_idUzytkownicy INT{11) 2 NIP VARCHAR( 15)
2 Nr_telefonu ¥ ARCHAR({15)
@ Uzytkownicy_idUzytkownicy INT{11)
<> Usuniety BIT(1)

' iduprawnienia INT{11)
> Nazwa VARCHAR (100)
> skrot VARCHAR(4)

71D INT(11)
1 Zlecenie_idZlecenie INT(11)
* Detal_jdDetal INT{11)

< Sztuki INT(11)

< Sztuki_pozostale INT(11) ! idUzytkownicy INT(11)
< nazwa YV ARCHAR{100)

< haslo VARCHAR(45)
< usuniety BIT(1)

Indexes

¥ idpetd INT(11) 7 idOperacja INT{11)
<> Nazwa VARCHAR({45) <> Mazwa VARCHAR(45)
<»Cena DOUBLE = <> Usuniety BIT(1)

<> Czas TIME
“Waga_kg DOUBLE

T Material_idMaterial INT(11)

@ Uzytkownicy_idUzytkownicy INT(11)
< Usuniety BIT(1)

¥ idMaterial INT{11)
< Nazwa VARCHAR(45)

<> Cena_kg DOUBLE

@ Uzytkownicy_idUzytkownicy INT{11)
2 Usuniety BIT(1)

" idObrabiarka INT(11)

> Nazwa VARCHAR(45)

“»Cena_min DOUBLE

1 Operacja_idOperacia INT(11)

@ Uzytkownicy_idUzytkownicy INT(11)
< Usuniety BIT(1)

¥ Id_hash INT(11)
1 Detal_idDetal INT(11)
2 Czag TIME

> Cena DOUBLE

1 obrabiarka_idObrabiarka INT(11)

Rys. 1. Relacyjny model danych



3.3. Projekt interfejsu uzytkownika

Interfejs w aplikacji jest bardzo waznym elementem, gdyz stuzy do komunikacji miedzy
uzytkownikiem, a komputerem. Aplikacja sktada si¢ z kilku modutéw, w ktorych
uzytkownik moze wykonywa¢ roznego rodzaju dzialania zwigzane z zarzadzaniem
zleceniami i wyceng detali. Wszystkie moduly sg bardzo tatwo dostepne przez nacisnigcie
przycisku, na ktorym znajduje si¢ ikona reprezentujaca kategorie czynnosci, co sprawia ze
interfejs jest przyjazny i tatwy w obstudze.

Na rys. 2 przedstawiono diagram modutow aplikacji. W celu przejscia do kazdego z
moduléow nalezy przejs¢ przez modul logowania, w ktérym podawany jest login i hasto.
Poprawna weryfikacja uzytkownika pozwala przej$¢ do modutéw aplikacji. W przypadku
uzycia loginu ADMIN dostepny jest dodatkowy modut zarzgdzajqcy uzytkownikami. Inni
uzytkownicy aplikacji nie maja do niego dostgpu. Administrator aplikacji moze dodac,
nowego uzytkownika, edytowac dane uzytkownikow lub usuna¢ uzytkownika.

Modut zarzgdzajgcy zleceniami zawiera liste zlecen, w ktorej zawarte sa informacje
o zleceniach takie jak: nazwa, cena, status (aktywne, zakonczone), data planowanego
zakonczenia, data przyjecia, nazwa firmy zlecajacej. Modut ten tez umozliwia dodanie,
edytowanie, usuni¢cie lub zmiang statusu zlecenia. Dodatkowo mozna tez przejrze¢ listg
zamowionych detali jaka zawiera okreslone zlecenie wraz z liczba sztuk. Wystarczy
zaznaczy¢ wiersz okre$lonego zlecenia i nacisngé przycisk Lista detali, a wtedy z lewej
strony okna pojawi si¢ panel z takimi wtasnie informacjami.

Modut zarzqdzajgcy detalami zawiera list¢ wycenionych detali. Sg tam takie informacje
jak: nazwa, cena, czas wykonania, waga materiatu, rodzaj materialu potrzebnego do
produkcji oraz jaki uzytkownik utworzyt dany rekord danych. W module tym mozna
wyceni¢ nowy detal, edytowac istniejaca wycene lub jg usungé.

Modul park maszyn zawiera list¢ obrabiarek, ktore znajduja si¢ w firmie i na ktérych
mozna wykonywaé okreslone operacje technologiczne. W kazdym wierszu mozna
zobaczy¢ jak nazywa si¢ obrabiarka, ile kosztuje minuta pracy, jaka operacje moze
wykonywac i kto wypehit te dane.

W module operacje ukazuje si¢ lista wszystkich operacji technologicznych. Operacje
mozna dodawa¢, usuwaé lub edytowac.

Modul material zawiera list¢ materiatlow, potrzebnych do produkcji detalu.
W kazdym wierszu mozna zobaczy¢ jak nazywa si¢ material, ile kosztuje i kto wypetnit
dane.

W module zarzgdzajgcym klientami znajduje si¢ lista klientow, w ktorej zawarte sa
informacje takie jak: nazwa firmy, adres, NIP, numer telefonu. W module mozna dodawac,
usuwac lub edytowac dane.

W projekcie aplikacji wykonano réwniez szereg diagraméw przypadkow uzycia, ktore
poshuzyty do bardziej szczegotowej specyfikacji aplikacji.

Przypadek uzycia jest to specyfikacja ciagu akcji i ich wariantow, ktore aplikacja moze
wykona¢ poprzez interakcje z aktorami (np. uzytkownikami) takiej aplikacji. W zwiazku z
tym przypadek uzycia jest kompleksowym dziataniem realizowanym w projektowanej
aplikacji w konsekwencji okre$lonej aktywnoséci aktora. Zakres danego dziatania
determinowany jest przez wszystkie wzajemnie powigzane ze sobg przypadki uzycia.
Pojedynczy przypadek uzycia to reprezentant spdjnej jednostki funkcjonalnosci, ktora
dostarcza aplikacja [8]. Przyktad diagramu przypadku uzycia dla modutu zarzqdzajgcego
zleceniami zostat pokazany na rys. 3.
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Rys. 2. Diagram modutow aplikacji
4. Implementacja i testowanie aplikacji

Implementacja aplikacji przebiegalta w dwoch etapach. Etap pierwszy dotyczyt
tworzenia bazy danych na serwerze. Utworzonych zostato 11 tabel. Kazda tabela zostata
utworzona poprzez podanie jej nazwy oraz nazw kolumn, typéw danych w kolumnach z
maksymalng liczba znakoéw oraz ograniczeniem, czy warto$¢ pola moze by¢ pusta, czy tez
nie oraz ustawieniami domys$lnymi. Tab. 1. pokazuje przyktadowa strukture tabeli zlecenia.
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Rys. 3. Diagram przypadkow uzycia dla modutu zarzadzajacego zleceniami

Tab. 1. Struktura tabeli zlecenie

Typ danych z max. Ograniczenie. na Ustawjenia
Nazwa kolumny dhugoscia pola pol/e, czy moze domy_slne _
by¢ wartos¢ Null |ograniczenia pola
idZlecenie int(11) Nie
Nazwa varchar(45) Tak NULL
Cena double Tak NULL
Status varchar(45) Tak NULL
Data_zakonczenia date Tak NULL
Data_przyjecia date Tak NULL
Klient_idKlient int(11) Nie
Uzytkownicy_idUzytkownicy |int(11) Nie

Etap drugi dotyczyt implementacji interfejsu aplikacji. Przyktadowy kod zrodtowy,
ktory zostat pokazany ponizej umozliwia dodawanie lub edycj¢ obrabiarek:

private void btnDodaj_Click(object sender, EventArgs e)

{

zarzadzaj.slKlienci(Polaczenie.select_obrabiarka, -1,0);
OBRABIARKA = zarzadzaj.dt;
frmDodajEdytuj dodaj = new
frmDodajEdytuj(((Button)sender).Tag. ToString(), OBRABIARKA, "obrabiarka™);
DialogResult dr = dodaj.ShowDialog();
if (dr == DialogResult.OK)

wczytajListe(0);




}

private void btnEdytuj_Click(object sender, EventArgs e)
{

w = int.Parse(listViewObrabiarki.ltems[wyb].Name);

if (w>0)

{
zarzadzaj.slKlienci(Polaczenie.select_obrabiarka, w,0);
OBRABIARKA = zarzadzaj.dt;
frmDodajEdytuj dodaj = new
frmDodajEdytuj(((Button)sender).Tag.ToString(), OBRABIARKA,"obrabiarka");
DialogResult dr = dodaj.ShowDialog();
if (dr == DialogResult.OK)

wczytajListe(0);

}
}

Kod zrédtowy przedstawiony powyzej obstuguje zdarzenie kliknigcia na przycisk
Dodaj lub Edytuj. Zdarzenie to jest uruchamiane z okna, w ktérym wys$wietlana jest lista
obrabiarek. Po zdarzeniu klikniecia na przycisk Dodaj uruchamiana jest opracowana
procedura czytajgca pusty rekord tabeli obrabiarki z bazy danych, w przypadku Edytuj
modyfikowana jest wybrana obrabiarka.

Aplikacje poddano  wybranym testom jednostkowym, integracyjnym oraz
akceptacyjnym. Testom jednostkowym poddane zostaty wszystkie funkcje modutow. Testy
integracyjne pozwolity sprawdzi¢ powigzania migdzy modutami. Natomiast testy
akceptacyjne postuzyly do sprawdzenia, czy wszystkie funkcjonalnosci aplikacji dziataja
poprawnie.

5. Opis dzialania aplikacji

Po uruchomieniu aplikacji nastepuje otwarcie okna logowania. Uprawnienia
uzytkownika okreslaja dostep do funkcjonalnosci aplikacji. Niektore funkcjonalnosci
aplikacji dostepne sg tylko administratorowi, w tym np. zarzadzanie uzytkownikami
(dodawanie, edycja i usuwanie). Tworzenie nowego uzytkownika polega na wpisaniu jego
nazwy, loginu, hasta oraz uprawnien. Edycja odbywa si¢ podobnie, rozni si¢ tym ze trzeba
wybra¢ z listy odpowiedni wiersz i nacisngé¢ Edytuj uzytkownika a w tym samym oknie
beda juz dane do edycji. Chcac usunaé uzytkownika nalezy wybraé¢ go z listy i kliknaé
Usun uzytkownika.

Po zalogowaniu si¢ uzytkownika innego niz administrator pojawi si¢ okno zarzgdzania
zleceniami. W oknie znajduje si¢ lista zlecen. Wiersze, ktorych czcionka jest czerwona to
zlecenia z przekroczonym terminem wykonania, kolorem fioletowym oznaczone sa te,
ktérych termin planowanego zakonczenia uptynie w ciggu tygodnia (rys. 4).
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Data zakoiczenia v pg | sbots .23 kwetna 2016 | p, [ work .23 sepna 2016 |

Mazwas  Cena  Stalus Plangwane sskonceerse  Data projecss Deceriadewes Utworzyh

Decerie 1 4325 Zakoiczone 06062076 00:00:00  23.06.2016 00:00:00 Brawk IT_Systems Grzegorz Blawat  Jan Kowalsk
Decenia 2 14475 Bldywre 11.06.2076 00:00:00 22062016 00-00:00  Blawk [T_Sysbems Gragon Blawal  Jan Kowalsk
Decenia 3 10033 Adywne 20620 2306 2016 000000 Promet Jan Fownlski

T ] |0 olanavne00 Tskucrea patostal ko b el
Zalogewany: Jan Kowalski

Rys. 4. Okno modutu Zarzqdzanie zleceniami

W celu dodania zlecenia nalezy wczesniej utworzy¢ klienta, material, operacje,
obrabiark¢ i wyceniony detal. Chcgc dodaé klienta nalezy przej$¢ do odpowiedniego

modutu klikajac na drugi przycisk od lewej strony w gornym pasku .

Po wybraniu przycisku otwiera si¢ okno, w ktérym mozna dodawac¢, edytowac i usuwac
klientow. Przyciski Edytuj i Usur mogg by¢ nieaktywne, jesli nie zaznaczono zadnego
klienta na liScie. Gdy klient zostanie juz wybrany mozna klikng¢ w przyciski, ktore
spowodujg otwarcie okna edycji lub usuniecie klienta. Moze sie zdarzy¢ tak, ze zadne
przyciski nie beda aktywne, bo uzytkownik ma ograniczone uprawnienia. Wtedy mozna
tylko przeglada¢ dane.

W celu przegladania listy, usunigcia lub dodania operacji technologicznej, w oknie
gdzie znajduje si¢ modut zarzadzania zleceniami (rys.4) nalezy nacisngé trzeci przycisk od

% 2
lewej strony w gérnym pasku . Po naciénigciu na przycisk ukazuje si¢ okno z lista
operacji, w ktorym mozna doda¢ nowa operacje, edytowac lub usunac.

Kliknigcie na czwartg ikone¢ od lewej strony w géornym pasku (rys. 4) powoduje
otwarcie okna Park maszyn. Dodawanie obrabiarki przebiega doktadnie tak samo jak we
wczesdniej wymienionym module zarzadzania klientami i module operacje. W oknie edycji
i tworzenia nowej obrabiarki istnieje jedna rdéznica, polegajaca na wybraniu z rozwijanej
listy przynaleznej do obrabiarki operacji technologicznych. Modut o nazwie Material zostat
tak samo zaprojektowany jak wczesniejsze trzy moduty.

Modut zarzgdzania wyceng detali rtdbwniez rozpoczyna si¢ lista, ale edycja i tworzenie



wyceny przebiega troche inaczej niz w poprzednich przypadkach. Utworzenie wyceny i
edycja wyceny przebiegaja w dwodch krokach. W kroku pierwszym po wybraniu z listy i
naci$nigciu  Edytuj lub tylko naci$nigciu przycisku Dodaj otworzy si¢ okno w ktorym
trzeba uzupelni¢ lub edytowa¢ dane przedstawione na rys. 5. Do kroku drugiego
przechodzimy naciskajac Zatwierdz.

55! Tworzenie detali - krok1 — O >
Podaj nazwe

| Kotnierz 3456 |
Wiyhierz materal potrzebry do produkccii

|Stal v|

Podaj ilog¢ potrzebnego materatu w kilogramach
0,22 kg

Fatwierdz Anuluj

Rys. 5. Okno stuzace do edycji lub tworzenia wyceny detalu — krok 1

W kroku drugim z gérnego paska wybieramy operacj¢, po czym w oknie pojawi si¢
nowa lista rozwijana z obrabiarkami przynalezacymi do wybranej operacji, a obok niej trzy
pola, gdzie trzeba podac czas operacji (rys. 6).

g Zlecenia - Tworzenie detali £ O ®
= Kofnierz 3456 [l Dodaiceeadie s
B Materiaf OPERACIJE GODZINY MINUTY SEKUNDY
. Dodaj operacje

-Stal [Okuma LB10II MG B P = [45 :
Waga: 0,22 [Fadal ~] [0 = o = e :

----- Cena: 12,1259999999

Rys. 6. Okno stuzace do edycji lub tworzenia wyceny detalu — krok 2

Po wykonaniu wyceny detalu mozna przejs¢ do tworzenia zlecenia. W oknie
pokazanym juz wczesniej Zlecenia (rys. 4) nalezy klikna¢ przycisk Dodaj zlecenie, wtedy
otworzy si¢ okno z rys. 7.

Nalezy poda¢ nazwe / numer zlecenia, pézniej wybra¢ planowana dat¢ zakonczenia, a
nastgpnie klikajac przycisk Wybierz klienta nalezy wybra¢ klienta z listy klientow,
utworzonych wczes$niej w module zarzgdzania klientami. PO zaznaczeniu na liscie i
kliknieciu Dodaj nastepuje dodanie klienta do zlecenia. Nastepnie naciskajgc przycisk
Dodaj detal, nalezy wybra¢ z listy detal, w polu tekstowym Liczba sztuk wpisaé
zamoOwiong przez klienta liczbe detali i klikng¢ Dodaj. Po zaakceptowaniu wszystkich



dziatan nalezy klikna¢ Zatwierdz, wtedy pokazana zostanie lista zlecen. W celu podgladu
listy detali w zleceniu, trzeba wybra¢ z listy odpowiedni wiersz i nacisna¢ przycisk Lista

detali, wtedy z lewej strony okna ukaze si¢ panel, w ktorym mozna zobaczy¢ te dane o
detalach (rys. 8).

g5 Tworzenie zlecenia — O *
Numer / nazwa zlecenia Planowane zakonczenie zlecenia
| | czwartek 23 czerwca 2016
—
ﬁ Wybierz klienta
—
@ Dodsj detal
ZatwierdZ | | Anuly
Rys. 7. Okno tworzenia nowego zlecenia
85 Zlecenia - O X
PUEES
Fitry zecert
| Data zakoriczenia v| og [ sobota .23 kwietna 2016 v| po [ wlorek .23 siepnia 2016 v
Iata prayjecia Zleceniodawca Utworzyl [ ,)
Lista detali 06.2016 D0:00.00  Blawic IT_Systems Grzegorz Blawat  Jan Kowalski e
. 3062016 00:00:00 Blawik IT_Systems Grzegorz Blawat  Jan Kowalski s
Nazwa detalu  Czas wykonania Cena jednostki [ Mt i et
Koinierz 3456 00 godzin 03 minut 03 sekund  12,1289999999974 3 ,06.2016 D0:00:00  Blawik IT_Systems Grzegorz Blawat Jan Kowalski +
Dodaj Zlecenie
Usuri Zlecenie
Edytuj decenie
< > e
ol zemien Lista detal
| BECEEEeRGezaymiemien| |Do planowanego zakoriczenia pozostat tydziei b mniej |
Zalogowany: Jan Kowalski

Rys. 8. Okno modutu zarzadzania zleceniami z otwartym panelem Lista detali

Edycja zlecenia przebiega podobnie jak dodawanie. W module zarzqdzanie zleceniami
jest tez funkcja usuwania zlecenia, lub zmieniania jego statusu na ,,Zakonczone”, do czego
shuza przyciski z prawej strony okna.

6. Podsumowanie

W utworzonej aplikacji zostaty zawarte wszystkie funkcje potrzebne do zarzagdzania



zleceniami i wyceng detali w firmie. Wszystkie zatozenia postawione w fazie projektu takie
jak wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne aplikacji zostaty zrealizowane i w rezultacie
aplikacja zarzadza zleceniami i wycenia detale. Aplikacja ta zostala wdrozona w wybranej
firmie i dziata do dzisiaj, gdyz zostata doktadnie zaprojektowana pod potrzeby firmy.

W miar¢ rozwoju firmy zaktada si¢ tez rozwdj aplikacji, co dzieki modutowej budowie
nie powinno by¢ trudne do zrealizowania.
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